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リトルシニア試合速報入力要領 

 

http://kantoleague.net/shop/admin_game/index.php?action=login_form&ref=%2Fshop%2Fadm

in_game%2Findex.php 

 

 

 

 

 

 

 

１ 上記のリンクからリトルシニア関東連盟モバイルの試合速報入力画面を開くと下記の画面となる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

２ チームに割り振られたＩＤとパスワードを入力すると下記の画面となるので試合登録に進むをクリックする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

チームに割り振られたＩＤとパスワ
ードを入力する。 

クリックする。 

http://kantoleague.net/shop/admin_game/index.php?action=login_form&ref=%2Fshop%2Fadmin_game%2Findex.php
http://kantoleague.net/shop/admin_game/index.php?action=login_form&ref=%2Fshop%2Fadmin_game%2Findex.php


３ 試合登録に進むをクリックすると下記の画面となるので、大会一覧から入力する大会をクリックする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

①関東連盟主要大会は、大会として登録

されているので、 大会をクリックし、試合

を登録して下さい。 

※新規大会追加は、その大会を担当する役

員が入力しますので、ここで新規大会追加

する事は厳禁です。 

②練習試合など、大会以外の試合は、 新規試合登録より試

合を登録して下さい。  

※大会の試合はここから試合登録しないで下さい！！ 



４ 次の画面で新規試合登録をクリックする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

クリックする。 

過去の試合を編集。 

試合の重複登録をした場合など、 

削除が必要な場合は、ここで削除。 

 

注：削除コードは、1234 

過去の試合のスコアを編集。 



５ 試合場所等を下記の要領で入力して、登録ボタンをクリックするとスコア編集画面になります。 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

◆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 試合場所を入力 

 

② 試合日時は、当日の日付けが入っています。 

 

③ 先攻チームを入力し選択ボタンをすると、 

 

と表示されるので、もう一度∨マークをクリックする

とチーム名が表示されますので、該当チームを選

択します。 

（合同チームや他団体のチームなど登録のないチ

ームは、リフレッシュの右側の□の中にチーム名を

入力。） 

 

④ 後攻チームを入力し選択ボタンをすると、  

 

と表示されるので、もう一度∨マークをクリックする

とチーム名が表示されますので、該当チームを選

択します。 

（合同チームや他団体のチームなど登録のないチ

ームは、リフレッシュの右側の□の中にチーム名を

入力。） 

 

⑤ 何回戦かを入力。 

※ ∨マークをクリックすると選択できます。 

 

⑥ コメント欄に審判、記録員を入る億できますが 

 ＊東関東支部は入力しないことになっています 

 

⑦ 登録ボタンをクリックすると試合が登録されま

す。 

 

※ ③、④変更の場合は、一度試合を削除して下

さい。 

注：削除コードは 1234 です。 

クリック。 



６ イニング毎にスコアを入力し、スコア登録をクリックすると次画面になります。（ここでも選手登録が出来ます。） 

 

 

クリック。 



７ スコア確認画面です。試合編集をクリックして試合編集をします。（この画面でも出場選手登録が出来ます。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

スコア入力に戻ります。 

クリックすると、試合編集画面になります。 



８ 試合編集画面で試合開始時間やバッテリーなどを登録します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① 出場選手の入力は 、この画面で行います。 

 

② 試合開始時刻や終了時刻、バッテリーや長打

なども、この画面で行います。 

 

③ コメント欄には、審判員や公式記録員などを入

力できますが、入力は不要です。 

 

④ 登録ボタンをクリックします。 

 

⑤ スコア編集をクリックするとスコア編集画面に戻

ります。 

 

 

クリック。 

クリック。 



９ 試合経過を確認しながらスコアを入力します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

① ここでも出場選手の登録が出来ます。 

 

② スコアを入力した後に、（スコア登録）ボタンをクリックすると

スコアが反映されます。 

 

③ 一旦（スコア登録）ボタンをクリックするとスコア入力済み画

面になりますので（スコア入力に戻る）をクリックしてスコア編集

画面に戻ります。 

 

④ この操作を試合終了まで繰り返し操作して、最後に試合終

了にチェックを入れて（スコア登録）ボタンをクリックします。 

 

※試合編集画面で、試合終了時刻を入れるのをお忘れなく。 

 

お疲れ様でした。 

クリック。 

最後に試合終了チェック

ボックスのチェックをお忘

れなく！！ 



１０ 最後に試合終了チェックボックスにチェックを入れて（スコア登録）ボタンをクリックして終了です。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

※ 編集画面で、試合終了時間を入れるのをお忘れなく。 

ログアウトして終了して下さい、お疲れ様でした。 


